Zabawy 04.05- 08.05

1. Cwiczenia w dzieleniu wyrazéw na sylaby. Wyréznianie glosek w naglosie i
wyglosie.

Doskonalenie analizy i syntezy sluchowej

Wiosenne zabawy sylabowo-gloskowe (karta pracy nr 1)

1) Nazywanie zamieszczonych na karcie pracy obrazkow.
2) Podziat nazw obrazkow na sylaby.
3) Wyrdznianie glosek w nazwach obrazkéw (w naglosie i wyglosie).

4) Uktadanie nazwy rosliny z pierwszych glosek w nazwach obrazkéw zamieszczonych w
pierwszym

rzedzie (tulipan, rower, auto, wiadro, autobus — trawa). Rysowanie trawy.

5) Uktadanie nazwy owada z ostatnich gtosek w nazwach obrazkéw zamieszczonych w
drugim

rzedzie (dom, okno, kot, kwiaty, ul — motyl). Rysowanie motyla.

2. Cwiczenie pamieci shuchowej Swiezej w oparciu o wlasnorecznie wykonane
memory sluchowe

Wykonanie :

1) Przygotowa¢ 10 jednakowych pudetek po zapatkach 1 5 rodzajow nasion.

2) Pudetka rozdzieli¢ na 5 par.

3) Do kazdej pary pudetek wsypac po tyle samo nasion jednego gatunku i zamkng¢ pudelka.
Memory stluchowe jest gotowe.

Opis zabawy:

Dziecko dobiera dwa pudetka z takimi samymi nasionami (bierze jedno pudetko,potrzasa nim
1 stucha dzwiekow, po czym dobiera drugie pudetko, wydajace takie same dzwigki); po
otwarciu obu pudelek nastgpuje sprawdzenie — jesli zawarto$¢ jest taka sama, dziecko zabiera
oba pudetka, a jesli nie, odktada. Dziecko stara si¢ zapamigtac, co byto w odtozonych

pudetkach,; zabawa konczy si¢, gdy dziecko zbierze wszystkie pudetka.

Przyktadowe inne zabawy stuchowe z wykorzystaniem wykonanego memory:
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o losowanie pudelek, proby okreslania zawartosci poprzez potrzasanie 1 wshuchiwanie
si¢ w dochodzace dzwigki; sprawdzanie poprawnosci odpowiedzi poprzez otwarcie
pudetek

o rodzic wymienia nazwe nasion, a dziecko odnajduje pudetko, w ktoérym sg te
nasiona

3. Rozwijanie percepcji stuchowo-wzrokowo-ruchowej oraz koncentracji na
wykonywanych zadaniach

Zabawa sluchowo-wzrokowo-ruchowa
Opis warunkow i przebiegu zabawy:

Rodzic rozktada w roznych miejscach pokoju lub ogrodu zabawki i przedmioty zwigzane z
wiosna, np. konewka, topatka, grabki, wiaderko, zabawki, foremki do piasku itp.

Do zabawy nalezy wykorzysta¢ takze to, co znajduje si¢ na obszarze objetym zabaw3:
drzewa, krzewy i inne rosliny, sprz¢t ogrodniczy, budynki, ogrodzenie itp.

Dziecko biega swobodnie po wyznaczonym obszarze i jednoczesnie nastuchuje, czy nie
padnie polecenie rodzica, ktore nalezy wykona¢ np.:

— stop — stan przy czyms, co w swojej nazwie zawiera sylabe ,.ka” (fopatka, kasztanowiec)
— stop — stan przy czyms, co w swojej nazwie zawiera gloske [b] (beczka)

— stop — stan przy czyms, co w swojej nazwie zawiera gloske [t] (trawa, topatka)

— stop — stan przy czyms, co w swojej nazwie zawiera gltoske [o] (osiotek, domino, ogrodek,

topatka, oczko, ogrodzenie, drzewo). Polecenia mozna wymys$la¢ i dostosowywac do
warunkow 1 przedmiotéw, znajdujacych si¢ w naszym pokoju lub ogrodzie.

4. Shuchaj, odszukaj i wskaz- ¢wiczenia percepcji shuchowej ( karta pracy nr 2)

Nazwij obrazki zamieszczone na karcie pracy.
Wskaz w oparciu o stowne polecenia :
zwierze, ktérego nazwa zaczyna si¢ gltoska [b] (biedronka)

obrazki, w ktorych nazwach styszysz gtoske [k] (biedronka, szpak, mniszek, doniczka,
polewaczka, hustawka, budka)

obrazek, ktorego nazwa zaczyna si¢ gtoska [k]
obrazek, ktorego nazwa konczy sie gloska[l]

zwierzg, ktorego nazwa konczy si¢ gltoska [a]
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obrazki, w ktorych nazwach styszysz gloske[m]
rosling, ktérej nazwa zaczyna si¢ gtoska [t].

5. Zajeczy stuch i sokoli wzrok (karta pracy nr 3)

1) Nazywanie przedmiotéw zamieszczonych na ilustracjach.
2) Otaczanie petlami ilustracji, zgodnie z ustnymi poleceniami:
e obrysuj czerwong kredka rysunek, ktory w swojej nazwie zawiera sylabe ,,tyl”
e obrysuj niebieska kredka rysunek, ktory w swojej nazwie zawiera gtoske [i]
e obrysuj z6tta kredka rysunek, ktory w swojej nazwie zawiera gloske [1]
e obrysuj zielong kredka rysunek, ktory w swojej nazwie zawiera gloske [a]

e obrysuj pomaranczowg kredka rysunek, ktory w swojej nazwie zawiera sylabe ,,pan”
e obrysuyj fioletowa kredka rysunek, ktéry w swojej nazwie zawiera gloske [n].

3) Wyjasnienie, dlaczego niektdre rysunki zostaly obrysowane kredkami w kilku kolorach
(np. tulipan nalezy obrysowac¢ kolorami: niebieskim — bo w swojej nazwie zawiera gloske
17, zottym — bo w swojej nazwie zawiera gloske ,,1”, zielonym — bo w swojej nazwie zawiera
gloske ,,a”, pomaranczowym — bo w swojej nazwie zawiera sylabe ,,pan”, fioletowym —

bo w swojej nazwie zawiera gloske ,,n”).

6. Liczby na wieszaku na ubranie- rozwijanie umiejetno$ci matematycznych-
przeliczanie (rozumienie wzajemnej odpowiedniosci, nazw liczb)

Potrzebne materiaty: 10 wieszakow na ubrania, papier lub karton, mazak, klamerki do
bielizny

Przyczep do kazdego wieszaka liczbe od 1 do 10 na papierze lub kartonie ( dla mlodszych
dzieci na papierze prosz¢ narysowaé odpowiadajaca liczbie ilo$¢ kropek). Zadaniem

dziecka jest przypiecie do wieszaka takiej ilosci klamerek, ile pokazuje przypigta liczba ( lub
ilos¢ kropek).

7. Odbijanie i liczenie ( rozwijanie percepcji stuchowej i umiejetnosci przeliczania).

Potrzebne materialy: pitka

Rodzic odbija pitke a dziecko odwrdcone tytem stucha i moéwi ile razy pitka zostata odbita.
Potem mozna zamieni¢ si¢ rolami, dziecko odbija pitke a rodzic liczy.

8. Skacz i nazywaj ( rozwijanie znajomosci figur geometrycznych, liczb; rozwijanie
umiejetnosci wycinania)
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Potrzebne materiaty: gazety, nozyczki, mazak

Prosze wycia¢ kawatki gazety w kota, kwadraty, trojkaty 1 prostokaty. Figury moze wyciac
dziecko mozemy mu pomoéc odrysowujac figury. Dla starszych dzieci wyciete figury mozna
ponumerowaé 1- 10. Dziecko skacze z figury na figure, nazywa jej ksztatt (1 liczbg na niej
napisang).

9. Budowanie figur- rozpoznawanie figur geometrycznych
Potrzebne materiaty: patyczki lub wykataczki

Dziecko buduje z dostgpnych materialow figury geometryczne (do tworzenia trojkata mozna
uzy¢ 3 patyczkow, do tworzenia kwadratu- 4, do tworzenia prostokata-6), utworzone figury
mozna przyklei¢ na karton.

10. Rzucanie do celu- rozwijanie znajomosci figur, liczb; rozwijanie koordynacji
wzrokowo- ruchowej

Potrzebne materialy: stare prze$cieradlo, r6znokolorowe mazaki, woreczki lub inne
przedmioty do rzucania np. mata pitka, klocek itp.

Prosz¢ narysowac na starym przescieradle kwadraty, kota, trojkaty i prostokaty i pomalowac
je réznokolorowymi mazakami ( oczywiscie malujg dzieci). Na figurach mozna napisa¢
liczby. Dziecko rzuca woreczkiem lub innym przedmiotem tak aby rzuci¢ na wybrang figure (
mozemy przelicza¢ punkty w zalezno$ci od tego na jaka liczbe upadnie rzucany przedmiot).



