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Sylabowa gra w klasy

Cel: utrwalanie wymovy wybrane] gloskiw sylabach, doskonalenie koordynaci ruchowel, doskonalenie percepcji warokowej, utrwalanie wizualnego wzoru

liter i calych sylab,

1. Z pomocg rodzica lub logopedy wybierz gloske, ktéra bedzie ,bohaterk” gry. Narysu kreda na chodniku lub flamastrem na dutym arkuszu pole do gry

w Klasy zgodnie 2 wzorem. W kétko na érodku wpi
2. Zpomocq osoby dorostej zapisz sylaby (po diwie takie same) w odpowiednich polach.

erke ,bohaterke”.

3. Pokonj trase gry, skaczqc na ddich nogach po polach (np. prawa noga na sylabie PA i jednoczesie lewa noga na sylabie PA).
Wypowiadaj na glos sylaby na ktdre skoczyles.
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GRE MOZNA
WYKORZYSTAC TAKZE
DO UTRWALANIA
WYMowY w
WYRAZACH
(ZAPISUJEMY PO DWA
WYRAZY LUB
PRZYKLEJAMY PO DWA
OBRAZKIZ DANA
GLOSKA W NAZWIE)
ORAZ DO NAUKI
KOLOROW
(KOLORUJEMY PO DWA
POLA NATEN SAM
KOLOR).

tatwiejsza
plansza
Propozyca
wykorzystania
innej gloski
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